Muzeum Warmii i Mazur ogtasza konkurs na opracowanie oprawy graficznej powstajgcego
Wirtualnego Muzeum Warmii i Mazur skierowany do wszystkich oséb zajmujgcych sie wszelkimi

formami grafiki.
Opis WMWM:

Projekt Wirtualnego Muzeum Warmii i Mazur ma zarejestrowang domene: www.wmwm.pl.

Naszym celem jest zaprezentowanie jak najwiekszej liczby obiektow, ale takze przygotowanie
narzedzia do pracy nauczycieli na wszystkich etapach edukacji. Wytypowane do digitalizacji zbiory
posiadajg wartos¢ naukowa, czesto stanowig materiat naukowy i dokumentacyjny z wielu dziedzin
zycia, historii, osiggnie¢ kulturalnych i naukowych. W$rod eksponatow znajdujg sie takze takie,
ktore majg charakter unikatowy: zbiér XVII-wiecznego portretéw holenderskich, rzezby
Sredniowiecznej i nowozytnej z terendw Warmii, Prus Krélewskich i Ksigzecych, malarstwa XIX i
XX wieku, rzemiosta artystycznego od XIV do XX wieku.

Planowana strona internetowa "Wirtualne MWiM" ma posiadaé nastepujgca funkcjonalnosé:
mechanizm prezentowania bazy zbiorow wraz z wyszukiwarkg na ksztatt struktury drzewa,
obstuge kont uzytkownikéw (konta zaktadane przez samych zainteresowanych), dla
zalogowanych uzytkownikdw mozliwos¢ tworzenia "wtasnych" kolekcji: kazda kolekcja mogtaby
obstugiwac¢ status "prywatna" lub "publiczna" (mozliwos¢ wywotania linku URL kolekc;ji) i zawieraé
pole komentarza/notatki mechanizm prezentowania bazy zbiorow wraz z wyszukiwarkg. Na
stronie internetowej www.wmwm.pl obiekty zostang posegregowane wg dziatow sztuki, a w ich
obrebie wg nazw samodzielnych kolekcji. Na stronie umiescimy wyszukiwarke z kryteriami wyboru
dotyczgcymi: dziatéw, tematyki, okresu powstania, autorow. Informacje dotyczgce pojedynczych
eksponatéw bedg zawieraty zdjecie, dane przekopiowane z dziatajgcego w Muzeum systemu
muzealnego MONA. Planujemy mozliwosc tworzenia przez zalogowanych uzytkownikéw witasnych
kolekciji i wyswietlanie ich dzieki komputerowi z dostepem do sieci internetowej (np. nauczyciel
wybiera ze zbioréw obiekty, zapisuje kolekcje na swoim koncie i jako galerie wyswietla uczniom).
Kolejny wazny element to e-czytelnia z ksigzkami i zbiorami dokumentéw w formacie PDF.
Czytelnik bedzie mogt te zbiory przeczytaé za pomocg przegladarki internetowej lub Sciggnaé na
dysk twardy komputera. Zbiory bedg udostepniane w sieci internetowej bezptatnie tylko i

wytgcznie do celow niekomercyjnych.


http://www.wmwm.pl/

Regulamin konkursu:

§1

Organizatorem konkursu jest Muzeum Warmii i Mazur w Olsztynie.

§2
Konkurs obejmuje wykonanie oprawy graficznej strony internetowej Wirtualne Muzeum Warmii i

Mazur (www.wmwm.pl). Oprawa graficzna bedzie wykorzystywana na stronie internetowej

Wirtualnego Muzeum Warmii i Mazur oraz na wszelkich materiatach reklamowych promujgcych

projekt.

§ 3

Termin nadsytania prac: 23 listopada 2012 r.

§4
Gotowe prace nalezy nadsyta¢ na adres: Sebastian Mierzynski, Muzeum Warmii i Mazur, ul.
Zamkowa 2, 10-174 Olsztyn, lub pozostawi¢ w kopercie w sekretariacie Muzeum Warmii i Mazur
w Olsztynie. Startujgcy w konkursie zobowigzany jest:
e przedstawi¢ prace opatrzong godtem na nosniku elektronicznym w formacie .jpg,
e koperte opatrzona godtem zawierajgcg informacje o twércy.
Projekt powinien zawiera¢ nastepujgce elementy:

1. Czcionki, typ i wielkos¢;

2. Kolorystyke tta,

3. Uktad graficzny:

a) strony gtownej,

b) podstron (dziaty: malarstwo, rzezba, meble, przedmioty codziennego uzytku, archeologia,
ceramika, bron, etnografia, sztuka wspotczesna, multimedia, mapy, ksigzki, dokumenty,
zdjecia, pocztéwki, odznaczenia, numizmatyka, z uwzglednieniem podziatu na epoki),

c) kont uzytkownikow,

d) wyswietlanych na ekranie galerii;

4. Proponowany wyglad zapowiedzi kolekcji oraz metryczek poszczegdlnych obiektéw,

5. Wyglad ukfadu graficznego newsletteréw.

§5
Komisja konkursowa oceni nadestane prace do 30 listopada 2012 r. Wyniki zostang ogtoszone na

stronie internetowej Muzeum: www.muzeum.olsztyn.pl.



http://www.wmwm.pl/
http://www.muzeum.olsztyn.pl/

§6
Gtéwna i jedyna nagroda wynosi 4000 zt brutto, ktéra stanowi jednocze$nie honorarium za

opracowanie szaty graficznej. Nagroda zostanie wyptacona w styczniu 2013 roku.

§7
Zwyciezca konkursu jest zobowigzany wyrazenia zgody na wykorzystanie szaty graficznej na
stronie internetowej Wirtualnego Muzeum Warmii i Mazur oraz na wszelkich materiatach

reklamowych promujgcych projekt.



