W POSZUKIWANIU BABY PRUSKIEJ ...
Wybierzcie sie na spacer po Olsztynie. Start znajduje sie przy budynku poczty

na ul. S. Pienieznego, a meta w Domu ,Gazety Olsztyriskiej” na Targu Rybnym.
Po drodze poznacie zabytki oraz pomniki i rzezby upigkszajgce miasto.

Gracze rzucajg kostka, przechodzg na kolejne pola i zbierajg punkty. Czekajq
ich takze przygody, ktore op6znig dojscie do mety. Zwyciezcg zostaje ten, kto

ukonczy gre z najwiekszg liczbg punktow.

Gracze zdobywaja kazdorazowo 5 PUNKTOW jesli ich pionki stang na
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POLA ZOLTE z rzezbami i figurami kolejno: Macierzynstwem (K. Zielihskiego)";"‘""*@*‘ﬁ
4 $w. Janem Nepomucenem (E. Jurjewicza i P. Obarka); taweczkg B -

= Kopernikiem (U. Szmyt i R. Szmyta); Babg pruskg; popiersiem Kopernika ™

(J. Goetza); Fontanng ptakow, Zabkg i tyng (R. Wachowskiego) oraz

$w. Jakubem (R. Grabowskiego).

POLACH CZERWONYCH.
Jedna kolejke tracg gdy kolejno trafig do:

- Gornej Bramy, gdyz znajda sie tu w dawnym wiezieniu

- katedry $w. Jakuba, w ktdrej stracg czas na szukaniu figury patrona ko$ciota i miasta

- Starego Ratusza - tu w bibliotece, czytajac ksigzke zapomng o grze
Z czerwonych pdl na Lynie z napisem: GLEBOKA WODA -
wydostang sie gdy wyrzucg kostkg 1 lub 2 oczka.




